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Tu es étudiant? Tu as un projet de création d’applications que tu souhaiterais partager avec tous les étudiants du monde ?

Alors l’initiative CodeShark est faite pour toi !
Au travers de l’initiative CodeShark, Microsoft soutiendra financièrement ton projet et te donnera  la possibilité de le présenter à d’autres événements étudiants !
L’essentiel à savoir sur l’organisation de cette initiative
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 Quel est l’objectif final de cette initiative ?

Cette initiative a été lancée dans plusieurs pays à travers le monde. A l’issue de la phase de sélection des projets, le but est d’alimenter une plate-forme étudiante pour partager des applications développées avec les technologies Microsoft par des étudiants pour des étudiants.
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 A qui est ouvert cette initiative ?

A tous les étudiants qui veulent relever le défi de créer des applications pour d’autres étudiants.

Experts ou débutants, c’est l’occasion de voir tes idées se concrétiser, être soutenues et surtout être utilisées par d’autres étudiants.

Pour les débutants, des formations en ligne sont disponibles sur http://www.microsoft.com/france/msdn/vstudio/express/default.mspx. 
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 Quel sera le soutien de Microsoft auprès des étudiants participants ?
Tous les étudiants de France, dont les propositions d’applications seront sélectionnées et délivrant ensuite leur application avant le 15 juin 2006, se partageront l’ensemble des lots d’une valeur globale de 2 000€; et pour les applications vraiment innovantes ou surprenantes, ces étudiants auront la possibilité de participer à des événements étudiants et de faire des démonstrations de leur création.
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 Comment m’inscrire ?

Suite à l’envoi par mail à Ségolène Hémar (shemar@microsoft.com) de ton avant-projet rempli (cf page 3) avant le 1er Mai 2006, un avis de bonne réception de ton avant-projet validera ton inscription à l’initiative CodeShark.
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 Quelles sont les principales étapes de participation à l’initiative CodeShark ?
- Première phase : après avoir choisi le type d’applications que tu souhaites développer (cf détail des 3 catégories infra), tu détailleras ton idée dans un avant-projet à envoyer avant le 1er Mai 2006. 
- Seconde phase : si ton avant-projet est sélectionné à l’issue de la phase 1, tu auras un mois pour développer ton application et soumettre ton projet avant le 15 Juin 2006 :

          - un document de 2 à 4 pages décrivant l’application, les étapes de développement, les problèmes rencontrés et des suggestions pour les étudiants qui, par la suite, personnaliseront le code.
          - le code et l’exécutable de l’application, qui ne devront pas dépasser 15Mo pour que les autres étudiants puissent par la suite facilement télécharger l’application !!
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 Une autre question ?
N'hésite pas à m'envoyer un email à shemar@microsoft.com 
Le mode d’emploi pour participer à cette initiative
[image: image8.png]


 Première étape : je choisis la catégorie de mon application
Il y a 3 catégories :

- la catégorie « code with Teeth » : il s’agit de soutenir le développement d’applications au service de l’imagination des futurs utilisateurs. C’est l’opportunité de créer une application fun et innovante en dehors du contexte scolaire. Partage et évolutivité seront les maîtres mots de ton application ! Les propositions qui seront faites dans cette catégorie seront particulièrement évaluées sur le niveau de personnalisation de l’application.
( Informations sur l’outil de développement Visual Studio 2005 Express (téléchargement, formations, …) à utiliser: http://www.microsoft.com/france/msdn/vstudio/express/default.mspx 
- la catégorie « master the Net » : il s’agit de soutenir le développement d’applications web ou starters kit favorisant le partage d’informations entre les futurs utilisateurs. C’est l’opportunité de créer des applications capables d’assurer un échange d’informations entre amis ou entre étudiants du monde entier ayant le même centre d’intérêt. Partage et connectivité seront les maîtres mots de ton application. Les propositions qui seront faites dans cette catégorie seront particulièrement évaluées sur le niveau d’interconnexion qu’engendrera l’application.
( Informations sur l’outil de développement Visual Web Developper 2005 Express Edition et la base de données SQL Server 2005 Express Edition à utiliser (téléchargement, formations, …) : http://www.microsoft.com/france/msdn/vstudio/express/default.mspx 
( Informations sur les spécificités sur le développement web : http://www.microsoft.com/france/msdn/aspnet/ 
- la catégorie « swim with the Sharks » : il s’agit de soutenir le développement d’ applications avec les derniers outils sortis. C’est l’opportunité de créer une application sur des outils encore en version bêta ou autrement dit de prendre des risques sur des technologies encore peu exploités mais en devenir et d’être récompensé de cette initiative téméraire ! Pour cette première initiative CodeShark, les propositions devront prendre en compte les technologies Windows Presentation Framework, Windows Communication Framework ou Vista Sidebar Gadgets.
( Informations sur les spécificités sur le développement sous Vista : http://www.microsoft.com/france/msdn/windowsvista/ 
( Informations sur Microsoft Windows Vista, la plate-forme de la nouvelle génération : http://www.microsoft.com/france/windows/vista/nextgen/ 
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 Deuxième étape : je rédige et soumets un avant-projet décrivant mon idée d’application
Dans cet avant-projet, dont tu trouveras un modèle (page suivante), c’est à toi de prouver en quelques lignes que tu vas développer une application innovante et répondant aux critères de la catégorie choisie. 
Cet avant-projet sera jugé sur 3 points :

· Partage (Share) : qu’est-ce qui fera que ton application sera partagée par de nombreux étudiants du monde entier ?
· Evolutivité (Change): que feras-tu pour donner envie à ton utilisateur de personnaliser et faire évoluer ton application ?
· Démonstration (Show) : que mettras-tu en œuvre pour que la démonstration de ton application soit facile et convaincante ? 
Cette initiative étant international, l’idéal serait de remplir ce document en anglais. Si cela présente une difficulté, signale-le à Ségolène Hémar.
L’avant-projet est à envoyer par mail avant le 1er Mai 2006 à 00h00 à Ségolène Hémar (shemar@microsoft.com). Un avis de bonne réception de ton avant-projet validera ta participation à l’initiative CodeSharl.
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 Troisième étape : je développe puis soumets mon application

Les propositions sélectionnées seront annoncées le 15 Mai 2006 et les étudiants concernés auront 1 mois pour développer et soumettre leur application et un document annexe. Le livrable final sera donc composé de :

     - un document entre 2 et 4 pages décrivant l’application, les étapes de développement, les problèmes rencontrés lors du développement et quelques idées ou suggestions pour les autres étudiants qui, par la suite, souhaiteraient personnaliser le code.
     - le code source et toute information concernant la compilation du code et le déploiement de l’application

     - l’exécutable de l’application, qui ne devra pas dépasser 15Mo pour que les autres étudiants puissent par la suite facilement télécharger l’application !!
Ce livrable sera à déposer sur une plate-forme étudiante avant le 15 Juin 2006 à 00h00 (informations plus précises fournies ultérieurement).
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Proposal Submission

Last Name:

First Name:

School:

Email (only use for this first Codeshark edition):

Which category of CodeShark application do you plan to build?

	
	Code with Teeth

	
	Master the Net

	
	Swim with Sharks


Describe the application you would like to build:

Given that proposals will be judged on the following three areas:

· Share – How well do you share your story? How well does your application inspire sharing and collaboration between students?

· Change – How easy is it for students to change your application?  Are they inspired to dig into your code to customize your application? 

· Show – How much fun is your application to show off? Would you be excited and willing to demonstrate your application to other students at campus events?

How does your proposal support these goals?
Thank you for your proposal.

