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&ÏÃÕÓ ÓÕÒ Ìȭ/ÂÊÅÃÔ$ÁÔÁ0ÒÏÖÉÄÅÒ ÄÅ 70& 

 

L'objectDataProvider de WPF (Windows Presentation Foundation) représente une des techniques à 
utiliser pour instancier un objet qui sera utilisé comme source de données pour les bindings. 

Cependant, il s'agit d'un objet qui permet de faire des choses bien plus complexes, et c'est ce que 
nous allons voir au travers de cet article. 

 

  

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/system.windows.data.objectdataprovider.aspx
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Rappel sur le binding avec Windows Presentation Foundation (WPF) : 

[Ŝ ōƛƴŘƛƴƎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ƎǊŀƴŘŜǎ ŦƻǊŎŜǎ ŘŜ ²tCΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜǎ ƭƛŞǎ Ł ²tCΣ ƛƭ 

est plus simple à mettre en place. Par exemple, imaginez les classes suivantes : 

 

 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŜ ŎƻƴǎǘŀǘŜǊΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀ ǊƛŜƴ ŘŜ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞ : une classe Customer avec des 

propriétés classiques (identifiant, nom, prénom, ville, etc..) et une classe Customers, qui hérite de 

ObservableCollection<Customer> afin de pouvoir binder facilement une liste de Customer à notre 

interface graphique. 

Pour utiliser ces classes, et donc lier une liste de Customer à une ListBox par exemple, rien de plus 

simple : 
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On commence par déclarer, dans notre code XAML, une ListBox et on lui spécifie ses propriétés : 

¶ ItemSource Υ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳŜƭƭŜ ǎŜǊŀ ƭŀ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭŀ [ƛǎǘ.ƻȄΦ 

¶ DisplayMemberPath : qui est utilisé pour indiquer quelle propriété sera utilisé pour 

ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞes 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ŎŜƭŀ Ŝǎǘ ŦŀƛǘΣ ƛƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ǊŜƳǇƭƛǊ ƴƻǘǊŜ [ƛǎǘ.ƻȄ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ƳƻƴǘǊŜ ƭŜ ŎƻŘŜ 

suivant : 

 

 

 

Ici, rien de complexe : on déclare, via notre classe Customers, une liste de Customer ; on ajoute des 

Customer à notre liste et on indique que cette liste doit être utilisée comme DataContext (le 

remplaçant des DataSources) de notre ListBox. Le résultat esǘ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǘǘŜƴŘŀƛǘ : 

 

 

 

Voila pour ce qui concerne le DataBinding classique. Voyons à présent comment utiliser 

ƭΩhōƧŜŎǘ5ŀǘŀtǊƻǾƛŘŜǊ ǇƻǳǊ ŀǊǊƛǾŜǊ Ł ƭŀ ƳşƳŜ ŎƘƻǎŜΣ Ŝǘ ōƛŜƴ Ǉƭǳǎ ŜƴŎƻǊŜΧΦ 
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"ÉÎÄÉÎÇ ÁÖÅÃ Ìȭ/ÂÊÅÃÔ$ÁÔÁ0ÒÏÖÉÄÅÒ : 

Comme je vous ƭΩŀƛ Řƛǘ ǳƴ peu plus haut, ƭΩhōƧŜŎǘ5ŀǘŀtǊƻǾƛŘŜǊ Ŝǎǘ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ 

doit être utilisé comme source de données. Au niveau du code, cela se traduit par très peu de 

changements. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƛƭ ƴƻǳǎ Ŧŀǳǘ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ǳƴ ObjectDataProvider que nous utiliserons par la suite : 

 

 

 

Comme vous pouvez le voir, le code de notre ListBox ne change pas hormis le fait que nous avons 

spécifié, directement dans le XAML, que le DataContext (la source de données) de notre ListBox était 

notre ObjectDataProvider et non plus notre liste de Customer. 

Lƭ ƴŜ ƴƻǳǎ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ǉǳŜƭƭŜ ƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ǉǳŜƭ ƻōƧŜǘ ŘŜǾǊŀ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇŀǊ ƴƻǘǊŜ 

ObjectDataProvider. Cela se fait en spécifiant la propriété ObjectInstance ŘŜ ƭΩObjectDataProvider : 

 

 

 

Le résultat, que je ne vous afficherais pas, est exactement le même que dans la version précédente. 
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Passage de paramètres au constructeur : 

tŀǊ ŘŞŦŀǳǘΣ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴ ObjectDataProviderΣ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘŜǳǊ ǇŀǊ ŘŞŦŀǳǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŀǇǇŜƭŞΦ 

Mais il peut arriver que la classe que vous utilisez ne possède pas de constructeur par défaut ou bien 

que vous souhaitiez explicitement utiliser, avec votre ObjectDataProvider, un constructeur prenant 

un paramètre. 

Imaginons la classe suivante : 

 

 

 

Dans mes précédents exempƭŜǎΣ ƧŜ ŎǊŞŀƛǎ ǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘŜ /ǳǎǘƻƳŜǊǎ Ŝǘ ƧŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀƛǎ ŎƻƳƳŜ source de 

données. Ici, je crée une classe AllCustomers qui va posséder 2 champs : 

¶ Un champ de type Customers, autrement dit ma liste de Customer 

¶ Un champ de type Customer, qui me servira à stocker un Customer particulier 
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DǊŃŎŜ Ł ǳƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞ ōƛŜƴ ǎȅƳǇŀǘƘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩObjectDataProvider, le passage de paramètre au 

constructeur, vous allez pouvoir  

¶ Déclarer une instance de la classe AllCustomers 

¶ Indiquer la valeur que vous voulez passer au paramètre 

¶ Utiliser le résultat comme source de données 

9ǘ ǘƻǳǘ ŎŜƭŀ ǎŀƴǎ ŀǾƻƛǊ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ŘŜ ŎƻŘŜ-behind : 

 

 

 

Comme vous pouvez le constater, je commence par déclarer un ObjectDataProvider Ŝǘ ƧΩƛƴŘƛǉǳŜ ƭŀ 

valeur de sa propriété ObjectType. Cette propriété est utilisée pour indiquer quel est le type de 

ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ Řƻƛǘ-être créé par notre ObjectDataProvider. Grâce à la propriété ConstructorParameters, 

de type IListΣ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŜƴǎǳƛǘŜ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǇƻǳǊ ƭŜ 

conǎǘǊǳŎǘŜǳǊΦ !ǘǘŜƴǘƛƻƴΣ ƭΩƻǊŘǊŜ Ŝǘ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ǎŀƛǎƛǎ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ ƭŜ ƳşƳŜ ǉǳŜ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ 

Ŝǎǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎƭŀǎǎŜ όƴΩŜǎǎŀȅez pas de passer un entier là où une chaîne de 

caractères est nécessaire). 

Là encore, le résultat est sans appel : 
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Binding à une méthode : 

Passer des paramètres au constructeur est intéressant, mais il serait sans doute bien de pouvoir faire 

la même chose avec une méthode. 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ǎƛ ƭΩƻƴ Řƻƛǘ ŦŀƛǊŜ ŎŜƭŀ ǇƻǳǊ рл ǇŜǊǎƻƴƴŜǎΣ ƛƭ Ǿŀǳǘ ƳƛŜǳȄ 

appeler 50 fois la même méthode (avec des paramètres différents) plutôt que de créer 50 fois un 

nouvel objet. 

9ǘ ōƛŜƴ ŎΩŜǎǘ ǘƻǳǘ Ł Ŧŀƛǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ! La technique est simple : il vous suffit de vous binder (lier) à la 

ƳŞǘƘƻŘŜ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ ǊŜƴǾŜǊǊŀ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŞǎƛǊŞŜΦ /ƻƳƳŜ ŎŜƭŀ ǇŜǳǘ ǇŀǊŀƛǘǊŜ ŀōǎǘǊŀƛǘ ǇƻǳǊ ƭŜ 

moment, voyons un petit exemple. 

Commençons par rajouter, dans notre classe métier (AllCustomers), la méthode suivante : 

 

 

 

Comme vous pouvez le constater, cette méthode est presque identique au constructeur que nous 

ŀǾƻƴǎ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ Ǿƻǳǎ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊŜȊ ǉǳΩŜƭƭŜ ǊŜƴǾƻƛ ǳƴ ǊŞǎǳƭǘŀǘ : en effet, 

étant donné que nous allons nous lier à une méthode, il faut que celle-ci vous renvoi quelque chose 

ǇƻǳǊ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǇǳƛǎǎƛŜȊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊΦ 

A présent, il nous faut déclarer ƭΩhōƧŜŎǘ5ŀǘŀtǊƻǾƛŘŜǊ que nous allons utiliser pour nous binder à une 

méthode : 
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Jusque-là, rien de complexe : on déclare un ObjectDataProvider et un Label, qui sera utilisé pour 

ŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇŜƭ Ł ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜΦ ±ƻǳǎ ƴƻǘŜǊŜȊ ŀǳ ǇŀǎǎŀƎŜ ǉǳŜ ƭŜ Path utilisé dans le 

binding du Label est FullName : la méthode à laquelle nous allons nous lier renvoyant un objet de 

type Customer, nous allons simplement afficher le contenu de cette propriété. 

Notre ObjectDataProvider est maintenant déclaré Υ ƛƭ ƴŜ ƴƻǳǎ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ζ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ » : 

 

 

 

Au chargement de la page, on instancie un objet de type AllCustomers et nous spécifions que cet 

objet doit être affecté comme ObjectInstance de notre ObjectDataProvider (ce que nous avions déjà 

fait dans le chapitre « .ƛƴŘƛƴƎ ŀǾŜŎ ƭΩhōƧŜŎǘ5ŀǘŀtǊƻǾƛŘŜǊ ». 

Cependant, nous spécifions également 2 autres propriétés de notre ObjectDataProvider : 

¶ MethodName : qui est utilisée pour indiquer le nom de la méthode à laquelle nous lier 

¶ MethodParameters : qui représente la collection (IList) de paramètres à utiliser pour 

« ƭΩŀǇǇŜƭ » de la méthode 

Et voila, le travail est terminé J Si vous lancez votre application, vous devriez voir le même résultat 

que dans le chapitre précédent. 

.ƛŜƴ ŜƴǘŜƴŘǳΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ ǉǳΩǳƴŜ ŘŜǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴǎ Υ ƛƭ ŀǳǊŀƛǘ ǘƻǳǘ Ł Ŧŀƛǘ ŞǘŞ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ 

ObjectDataProvider comme « source η ŘŜ ƭΩObjectDataProvider sur lequel nous allons nous lier : 
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¢ƻǳǘ ŎŜƭŀ Ŝǎǘ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭ Ƴŀƛǎ ƻƴ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ǊŜƎǊŜǘǘŜǊ ƭŜ ƳŀƴǉǳŜ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŀǾŜŎ 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΧΦ bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘƻƴŎ ȅ ǊŜƳŞŘƛŜǊ Ŝƴ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎŀƛǎƛǊ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘŜ ƭŀ 

personne dont il veut les informations. Pour cela, modifiez votre code XAML comme suit : 

 

 

 

Maintenant, ajoutez cette méthode dans votre code-behind : 

 

 

 

Cette méthode est relativement simple à comprendre Υ ƻƴ ŎƻƳƳŜƴŎŜ ǇŀǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ 

notre ObjectDataProvider puis on modifie, à la volée, la valeur du paramètre de la méthode qui est 

appelée pour faire notre Binding. 

Si vous vous demandez pourquoi avoir mis MethodParameters[0], la réponse est simple : comme je 

Ǿƻǳǎ ƭΩŀƛ Řƛǘ Ǉƭǳǎ ƘŀǳǘΣ MethodParameters représente la collection des paramètres passés à la 

méthode appelée. La méthode FindSpecificCustomer ƴŜ ǇǊŜƴŀƴǘ ǉǳΩǳƴ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜΣ ǎƛ ƧŜ ǾŜǳȄ ƭŜ 

ƳŀƴƛǇǳƭŜǊΣ ƧŜ Řƻƛǎ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ Ŝƴ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ǳƴŜ όŘƻƴŎ ƛƴŘŜȄ ȊŞǊƻύ Řŀƴǎ ƭŀ 

collection. 


