
Comment créer votre propre contrôle 
avec WPF 

Windows Presentation Foundation offre un grand nombre de contrôles 

disponible pour développer vos applications. Cet article vous permettra de voir 

les deux options qui vous sont offertes si vous souhaitez, vous-même, créer 

votre propre contrôle. 

 

  



Avec Windows Presentation Foundation, il existe 2 moyens, offerts aux développeurs, pour 

développer leurs propres contrôles. 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƛƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ŎǊŞŜǊ ǳƴ contrôle utilisateur ("UserControlϦύΦ [ΩŀǳǘǊŜ Ǉƻǎǎƛōƛlité est 

ŘΩƘŞǊƛǘŜǊ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŞƧŁ ŜȄƛǎǘŀƴǘΦ /ƘŀŎǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎ ǇƻǎǎŝŘŜ ǎŜǎ ŀǾŀƴǘŀƎŜǎ Ŝǘ ǎŜǎ 

inconvénients ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘŞǘŀƛƭƭŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜΦ [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ 

de faire le bon choix lorsque vous serez amené à vous poser la question de comment faire pour 

développer votre contrôle. 

 

 

Créer un contrôle utilisateur  
²ƛƴŘƻǿǎ tǊŜǎŜƴǘŀǘƛƻƴ CƻǳƴŘŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

("User Controls"). Si vous êtes développeur WindowsForms ou WebForms, cette notion ne doit pas 

Ǿƻǳǎ şǘǊŜ ŞǘǊŀƴƎŝǊŜ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜ ǳǘƛƭƛǎŞ ǘǊŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘΦ 

Le but des contrôles utilisateur est de vous permettre de développer un contrôle qui est composé 

ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎΦ tƻǳǊ ǉǳŜ ŎŜƭŀ ǎƻƛǘ Ǉƭǳǎ ǎƛƳǇƭŜ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ǇǊŜƴŜȊ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜ ŘŜ 

ŎƻƴƴŜȄƛƻƴΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ŎƘƻǎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ŧŀƛǘ ǘǊŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘ : une page/un formulaire composé de 

labels, de zones de saisies et de boutons. Si vous deviez développer une dizaine de fois un tel 

formulaire, vous vous rendriez vite compte que le code utilisé est toujours le même et que très peu 

ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ŜȄƛǎǘŜƴǘ ŜƴǘǊŜ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜǎ ǾŜǊǎƛƻƴǎΦ tƻǳǊ Ǿƻǳǎ ŞǾƛǘŜǊ ŘΩŀǾƻƛǊ Ł ŞŎǊƛǊŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ Ŧƻƛǎ ƭŀ 

même chose, il est possible de regrouper ces contrôles dans un contrôle utilisateur, que vous 

déposerez sur vos formulaires : vous gagnez ainsi en temps de développement ! 

 

!ǾŜŎ ²tCΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ǘƻǳǘ Ł Ŧŀƛǘ ŜƴǾƛǎŀƎŜŀōƭŜκǳǘƛƭƛǎŀōƭŜ Řŀƴǎ Ǿƻǎ ǇǊƻƧŜǘǎΦ Pour créer ce 

type de contrôle, rien de plus simple : dans Visual Studio, faîtes un clic droit sur votre projet et 

choisissez "Add" => "User Control" : 

 

 



Là, Visual Studio vous demande le nom de votre contrôle : 

 

 

 

A ce moment là, le contrôle est automatiquement ajouté à votre projet et vous disposez du designer 

WPF de Visual Studio pour définir le contenu de votre contrôle. 

{ƛ ƭΩƻƴ ǊŜƎŀǊŘŜ ƭŜ ŎƻŘŜ ōŜƘƛƴŘΣ ƻƴ ǎŜ ǊŜƴŘ ŎƻƳǇǘŜ ǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƴΩŜǎǘ ǊƛŜƴ ŘΩŀǳǘǊŜ 

ǉǳΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ǉǳƛ ƘŞǊƛǘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ϦUserControl" : 

 

public  partial  class  DemoUC : UserControl  

 

Cependant, vous pouvez vous demander quels sont les avantages/intérêts de créer un contrôles de 

ce type. 

Le premier avantage réside dans le fait que les contrôles utilisateur supportent les contenus riches. 

Autrement dit, vous pouvez mettre ce que vous voulez (et au nombre que vous voulez) dans le code 

de votre contrôle. 

[Ŝ ŘŜǳȄƛŝƳŜ ŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ ŎŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ Ŝǎǘ ǎƛƳǇƭŜ Ƴŀƛǎ ǘǊŝǎ ǳǘƛƭƛǎŞ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘΩǳƴ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ 

WPF : ils supportent les styles et les triggers. Pour rappel, les styles sont utilisés pour définir 

ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ όƭŜǎ ŎƻǳƭŜǳǊǎΣ ƭŜǎ ǎǘȅƭŜǎ ŘŜ ǇƻƭƛŎŜǎΣ ŜǘŎΦύ ǘŀƴŘƛǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ǘǊƛƎƎŜǊǎ ǎƻƴǘ ŘŜǎ 

ŀŎǘƛƻƴǎ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜǎ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǾŞǊƛŦƛŞŜΦ 

 

.ƛŜƴ ǉǳŜ ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇƻǎǎŝŘŜƴǘ ǳƴ ŘŞǎŀǾŀƴǘŀƎŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ǉǳΩƛl faudra toujours 

ōƛŜƴ ƎŀǊŘŜǊ Ł ƭΩŜǎǇǊƛǘ : ils ne supportent pas les templates. De ce fait, ils ne peuvent pas être 

ŎǳǎǘƻƳƛǎŞǎ ŀŦƛƴ ŘΩşǘǊŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞǎ ŘƛŦŦŞǊŜƳƳŜƴǘ όǾƛŀ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ControlTemplate). 

 



tƻǳǊ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘeur est ce que vous devez faire, répondez à ces deux 

questions : 

¶ Votre contrôle est-ƛƭ ŎƻƳǇƻǎŞ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘǎ ? 

¶ Pouvez-vous vous passer de la customisation de votre contrôle ? 

{ƛ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ Ŝǎǘ ϦhǳƛϦ Ł ŎƘŀǉǳŜ ŦƻƛǎΣ ŀƭƻǊǎ ƛƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ Ł ƘŞǎƛǘer Υ ŎŜ ǉǳΩƛƭ Ǿƻǳǎ Ŧŀǳǘ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

utilisateur ! 

 

Il est important de noter que ce type de contrôle possède une limitation : le binding, les animations, 

etc. ne sont pas supportés en l'état et il faut passer par des DependencyProperty. 

 

(ïÒÉÔÅÒ ÄȭÕÎ Ãontrôle existant  
IŞǊƛǘŜǊ ŘΩǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŜȄƛǎǘŀƴǘ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǾƻǘǊŜ ǇǊƻǇǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ 

envisageable. Celle-Ŏƛ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ōƛŜƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ǉǳΩƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 

mais se trouve être légèrement plus complexe à mettre en place. 

Utiliser les "Custom ControlsϦ όŎΩŜǎǘ ƭŜ ƴƻƳ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŘƻƴƴŜ ŀǳȄ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŎǊŞŞ Ǿƛŀ ŎŜǘǘŜ 

ǘŜŎƘƴƛǉǳŜύ Ǿƻǳǎ ƻŦŦǊƛǊŀ ƭΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ ōƛŜƴ ǎŞǇŀǊŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ Ŝǘ ǎŀ ƭƻƎƛǉǳŜ 

ƻǇŞǊŀǘƛƻƴƴŜƭƭŜ Ǿƛŀ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘŜƳǇƭŀǘŜǎΣ ŎŜƭŀ ŀŦƛƴ ŘΩƻŦŦǊƛǊ ƭŜ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘŜ ŦƭŜȄƛōƛƭƛǘŞΦ 

 

Pour créer un "Custom Controls", rien de plus simple avec Visual Studio. Faîtes un clic droit sur votre 

projet et choisissez "Add" => "New Item" : 

 

 



 

Là, rendez-Ǿƻǳǎ ǎǳǊ ƭŜ ƴǆǳŘ ϦWPF", sélectionnez "Custom Control (WPF)", entrez le nom 

"CheckedComboBox.cs" et cliquez sur "Add" : 

 

 

 

A ce moment là, Visual Studio va rajouter plusieurs éléments à votre projet : 

¶ Un répertoire "Themes" avec un fichier "Generic.xaml" Υ ŎΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ 

ŘŞŦƛƴƛǊΣ Ǿƛŀ Řǳ ŎƻŘŜ ·!a[Σ ƭΩŀǇǇŀǊŜƴŎŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

¶ Un fichier contenant la logique de notre contrôle (CheckedComboBox.cs) 

Comme vous pouvez le constater, Visual Studio fait, de lui-même, la séparation entre le code C# et 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ aŀƛƴǘŜƴŀƴǘΣ Ǿƻǳǎ pouvez vous demander comment fait le moteur WPF pour savoir quel 

est le style à appliquer et où le trouver. 

tƻǳǊ ǎŀǾƻƛǊ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ǳƴ ǎǘȅƭŜ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ Ł ŀǇǇƭƛǉǳŜǊ Ł ǾƻǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΣ ²tC ǎŜ ŦƛŜ Ł ŎŜǘǘŜ ƭƛƎƴŜΣ ŞŎǊƛǘŜ 

dans le constructeur statique de la classe représentant votre contrôle : 

 

DefaultStyleKeyProperty.OverrideMetadata( typeof ( CheckedComboBox), new 

FrameworkPropertyMetadata ( typeof ( CheckedComboBox)));  

 

Via cette ligne, nous informons le moteur WPF que le style par défaut du contrôle est surchargé. A 

présent, il faut lui indiquer où aller chercher ce nouveau style par défaut. Pour cela, encore une fois, 

Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ ǊƛŜƴ Ł ŦŀƛǊŜ ŎŀǊ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ŀ Ŧŀƛǘ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇƻǳǊ Ǿƻǳǎ : si vous ouvrez le fichier 

"AssemblyInfo.cs", vous remarquerez ce code : 

 




